Рекомендации по использованию презентации:
Презентация представляет собой rar-архив. Для корректного отображения всех данных необходимо разархивировать работу и извлечь её в любое место дискового пространства, например, на Рабочий стол в новую папку. Далее, нажав правой кнопкой мыши, эту новую папку добавить в список воспроизведения проигрывателя Windows Media. Открыв презентацию, разрешить редактирование.  
Послайдовое описание использования презентации:

	Содержание слайда
	Управляющие кнопки
	номер слайда

	На слайде: название презентации, ФИО автора. 
	Переход на следующий слайд по щелчку.
	Слайд
1

	Игра «Соберите «звёзды» симфонического оркестра»
Правила игры: на игровом поле находятся звезды, их нужно собрать в музыкальную шкатулку. 
1. Нажмите на звезду и откройте задание (выбор звезд произвольный).
2. Прочитайте вопрос и выберите ответ.
3. Если ответ верный, вы вернетесь на игровое поле и продолжите игру.
Когда все звезды окажутся в шкатулке, нажмите на крышку шкатулки.
	Свиток с «Правилами игры» разворачивается по щелчку на надпись «правила» (установлен триггер). Далее по щелчку на появившуюся надпись «Начать игру» осуществляется переход на игровое поле (установлен триггер).
	Слайд
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	Игровое поле.
На поле 9 звезд-заданий. Выбор звезд произвольный. После нажатия на звезду открывается задание.
1. Назовите инструмент, исполняющий тему кошки в сказке «Петя и волк» (кларнет).
2. Назовите инструмент, исполняющий тему утки в сказке «Петя и волк» (гобой). 
3. Назовите инструмент, исполняющий тему птички в сказке «Петя и волк» (флейта). 
4. Назовите инструмент, который очень похож на голос человека (скрипка). 
5. Назовите группу инструментов оркестра, исполняющую тему Пети (струнные смычковые). 
6. Назовите героя сказки «Петя и волк», тему которого исполняет валторна (волк).
7. Назовите инструмент, не входящий в состав симфонического оркестра (рояль).
8. Назовите самый низкий инструмент в группе струнных смычковых (контрабас). 
9. Назовите инструмент, входящий в группу медных духовых инструментов (тромбон).  
	Выбор звезд произвольный. По щелчку на звезду открывается задание с несколькими вариантами ответов. Выбор ответов осуществляется по щелчку на них (установлены триггеры). При выборе неправильного варианта ответа, он «мигает»; при выборе правильного варианта ответа, задание исчезает, и звезда падает в шкатулку (установлены триггеры). После выполнения всех заданий по щелчку на крышку шкатулки фон пейзажа меняется, и шкатулка исчезает (установлен триггер). Далее переход на следующий слайд по щелчку.
	Слайд
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	Видео
	Переход на следующий слайд по щелчку.
	Слайд
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	Информационные источники. На слайде ссылки на изображения из интернета.
	[bookmark: _GoBack]Выход из презентации по щечку.
	Слайд
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